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Im &ltesten Gedicht der nordischen Mythologie, der V6luspa, wird erzéhlt vom endlosen Ringen méachtiger Gotter,
geféhrlicher Kreaturen und vergessener Volker. Wer wird am Ende die anderen beherrschen? Werden die Walkiiren
Thor besiegen? Wird Odin die Herausforderung des Gauners Loki Uiberleben? Jedes Mal entwickelt sich die Geschichte

anders, eine neue Macht dominiert. i} §
spiclziel

Die Spieler spielen Plattchen mit verschiedenen Charakteren und Kreaturen der nordischen Mythologie aus. Sie
versuchen, damit andere Plattchen zu beherrschen und dadurch Punkte zu erzielen. Der Spieler, der dadurch die
meisten Punkte erzielt, gewinnt das Spiel.

iDbALT

60 Plattchen (Grundspiel)
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5 Punktezahler
(1 fur jeden Spieler)

8x Fenrir 9x Skadi 9x Walkire 6x Loki

25 Plattchen (Erweiterung) !
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5 ,+50/+100% - Marken
5x Hel 8x Hermod 6x Jotunn 6x Seeschlange (Vorder- und Ruckseite)
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Punkte-Zahlleiste Spielregeln




SPIELAUFBAU
(1) Mische verdeckt alle Plattchen. Bilde daraus mehrere Stapel.

(2) Jeder Spieler zieht fiinf Plattchen und nimmt sie in die Hand.
Halte die Plattchen in deiner Hand vor den anderen Spielern geheim.

@ Ziehe ein Plattchen und lege es aufgedeckt in die Mitte des Tischs. Ist es ein Troll, lege ihn zuriick und ziehe ein anderes
Plattchen (wiederhole dies, bis kein Troll gezogen wird). Zurlickgelegte Trolle werden in beliebige Stapel eingemischt.

(4) Jeder Spieler wahlt sich eine Farbe und stellt seinen Punktezahler neben die Punkte-Zahlleiste.
@ Ein Startspieler wird zuféllig bestimmt. Er macht den ersten Spielzug.

SPICLABLAUF

Das Spiel wird in Runden gespielt. Die Spieler spielen die Runden im Uhrzeigersinn. Jede Runde fuhrt der
aktive Spieler die folgenden Schritte in dieser Reihenfolge aus:

(A) LEGE EIN PLATTCHEN

Wabhle ein Plattchen aus deiner Hand und lege es in den Spielbereich, EHE
folge dabei diesen Regeln: = -

¢ Jedes Plattchen muss mindestens eine Seite eines bereits ausliegenden

Plattchens berthren. Beispiel:
¢ Jede Reihe aus Plattchen (horizontal oder vertikal) darf nicht langer als Spielaufbau wéhrend
sieben Plattchen sein. des Spiels

Beachte: Viele Pldttchen haben Spezialkréfte. Siehe ,Ubersicht der
Spezialkréfte” fir die genaue Beschreibung. E

oder
WIRF EIN PLATTCHEN AB
Kannst du keines deiner Plattchen ausspielen,
darfst du eines abwerfen. Dieses Plattchen
kommt zurlick in die Box.

® PUNKTE ERHALTEN
Hat das von dir ausgespielte Plattchen den héchsten Wert in einer Zeile und/oder

Spalte, erhélst du Punkte fiir diese Zeile oder Spalte. Bei Gleichstand mit dem
bisherigen Héchstwert der Zeile und/oder Spalte erhalst du keine Punkte. Du erhélst
so viele Punkte wie Plattchen in der Zeile und/oder Spalte liegen.

Wichtig: Um Punkte zu erhalten, muss die Reihe wenigstens aus zwei Pldttchen bestehen.

4 Punkte

0 Punkte

6 Punkte
Peter legt das Odin-Pléttchen Bart legt Thor und erhélt 6 Punkte. Tom legt den Troll und erhélt keine
und erhélt 4 Punkte. Sein Pléttchen hat den héchsten Punkte. Sein Troll hat den gleichen
Wert in beiden Reihen. Wert wie das héchste Plattchen in
dieser Reihe.

Beachte: Hast du in dieser Runde ein Pldttchen abgeworfen, erhélst du keine Punkte.
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@ ZIEHE EIN PLATTCHEN
Fllle deine Hand auf funf Plattchen auf, indem du von einem Stapel ein Plattchen nachziehst.

Beachte: Wenn du in dieser Runde mit Skadi ein Pléttchen erobert hast, ziehst du keinen Ersatz.
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Das Spiel endet, wenn alle Plattchen gezogen wurden und kein Spieler mehr Plattchen Ubrig hat. Der Spieler mit den
meisten Punkten gewinnt. Bei einem Gleichstand gewinnt der Spieler, der die Héchstpunktzahl zuerst erreichte.




UBESRSIChT OER SPGZ]ALKRAFCQ

Viele Plattchen haben Spezialkréfte. Einige beeinflussen die Punkte, andere beeinflussen andere Plattchen. Die

Spezialkrafte bleiben wéhrend des ganzen Spiels aktiv.

©

Vater aller Goétter
Keine Spezialkrafte.

e CTDhOR (8x)

Gott des Himmels und des Donners
Keine Spezialkrafte.

wurde.

verfligbar.

Rote Felder sind
blockiert fir alles
auBer Trolle. Griine
Felder sind noch

Bosartige, wilde Kreatur
Keine anderen Plattchen (ausser Trolle)
durfen an einen Troll angelegt werden

(horizontal oder vertikal), nachdem dieser gelegt

ORACDE (8x)

Gefahrliche, fliegende Kreatur
Dieses Plattchen kann auf ein anderes
gelegt werden. Das bedeckte Plattchen
verliert seine Spezialkrafte.
e Du kannst den Drachen nicht auf ein Plattchen neben
einem Troll legen.
e Du kannst den Drachen auf einen Troll legen.
e Du kannst einen Drachen nicht auf einen Drachen

Wolf: Monstréoser Sohn von Loki
Der Wert dieses Plattchens entspricht
der Summe aller Fenrir Plattchen in der
gleichen Zeile/Spalte.

e Uberpriife jeden Fenrir in jeder Zeile/Spalte einzeln.
Ein einzelner Fenrir in einer Zeile ist 4 Punkte Wert,
auch wenn mehrere Fenrirs in der Spalte sind.

e Fenrir-Plattchen neben Loki-Plattchen sind Null Punkte
wert und zahlen nicht zum Wert anderer Fenrirs hinzu.

Gottin der Jagd und des Winters

Lege dieses Plattchen wie normal, oder

tausche ein ausgelegtes Plattchen mit

Skadi aus und nimm das getauschie

Plattchen auf die Hand.

e Du kannst kein Plattchen neben einem Troll
austauschen.

e Du kannst einen Drachen wéhlen, und das vom
Drachen bedeckte Plattchen wird entfernt.
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Skadli ersetzt den Drachen und erhélt 3 Punkte.
(Loki neutralisiert Odin)

Engelsgleiche Fiihrer nach Walhalla
Legst du eine Walkire an eine Seite
einer Reihe, sodass die Reihe mit einer
Walkire beginnt und endet, wertest du
diese Reihe.

e | oki-Plattchen andern den Wert der Walkure zu ,,0,
verhindern aber nicht die Wertung, wenn sie eine
Reihe abschliessen.

Die Walktre beherrscht die Reihe und erhélt 5 Punkte.

Betriigerischer Gott
Plattchen, die horizontal oder vertikal an
Loki angrenzen, haben einen Wert von ,,0*
(ausgenommen andere Loki-Plattchen).

Der Wert von Odin und dem Drachen ist 0.
Der Fenrir ist nicht von Loki betroffen.




Erweiterungs-Modul
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Der Aufbau entspricht dem des Grundspiels, mit den folgenden Ausnahmen:

e Sortiere die funf Hel-Platichen aus. Jeder Spieler erhalt ein Hel-Plattchen. Alle unbenutzten Hel-Platichen werden
aus dem Spiel entfernt und kommen zuriick in die Box. Wichtig: Bei nur zwei Spielern erhélt jeder zwei Hel-Plattchen.

e Mische die neuen Plattchen zusammen mit denen des Grundspiels.

e Gib jedem Spieler flnf Plattchen.
Die Regeln entsprechen denen des Grundspiels.

UBERSICHT DER SPEZIALKRAFCE O€S CREICICERUDGS MOOULs

Gottin des Todes
Hel muss (Gesicht nach unten) auf ein anderes
Plattchen (nicht Hel) gelegt werden. Das
bedeckte Plattchen hat keine Krafte mehr. Hel
wird wie eine Liicke in der Reihe behandelt.
Von einem Hel-Plattchen koénnen sieben
Plattchen lange Reihen in alle vier Richtungen
. Du erhéltst einen Punkt fir jedes Plattchen, das an
das gelegte Hel-Plattchen (horizontal oder vertikal) angrenzt.
e Das Hel-Plattchen zahlt nicht zum Handlimit von flinf Plattchen.
® Du ziehst keinen Ersatz, wenn du Hel ausspielst.
¢ Du kannst Hel neben einen Troll ausspielen.
¢ Kein anderes Plattchen kann auf Hel gelegt werden.
e Skadi kann kein Hel-Plattchen erobern.
e Du kannst ein Plattchen an ein einzelnes Hel-
Plattchen anlegen. Dies beginnt eine neue Reihe mit
1 Plattchen und zahlt 1 Punkt.

Hel bekommt 4 Punkte.
Die obere Reihe ist nun
in zwei separate Reihen
geteilt.

Riese: Alte Rasse riesiger Wesen

Dukannst jedes Plattchen (ausgenommen

Hel) zu einem beliebigen Ende der Reihe

schubsen. Tust du dies, lege Jotunn an dessen Stelle.

¢ Du wertest nicht das geschubste Pléttchen.

¢ \Wenn du einen Drachen schubst, werden der Drache und
das Plattchen darunter geschubst.

¢ Du kannst einen Troll schubsen.

e Ein Plattchen, das kein Troll ist, kann nicht neben einen
Troll geschubst werden.

¢ Du kannst keine Reihe erzeugen, die langer als 7 Plattchen ist.

e Das geschubste Plattchen kann keine Licken Uber-
springen (inklusive Hel-Plattchen).

Jotunn schubst Thor und bekommt 8
Punkte: vertikale Spalte 3 Punkte und
horizontale Zeile 5 Punkte (Thor wird

durch Loki neutralisiert).

...(6) seeschlange (x)

Monstroser Sohn von Loki
Die Seeschlange bekommt nur Punkte,
wenn sie den hochsten Wert aller

Plattchen in der Zeile/Spalte hat, inklusive Plattchen
Uber Licken hinweg (auch Hel-Plattichen). Die Punkte
richten sich nach der Anzahl aller Plattchen und
Licken in dieser Zeile oder Spalte (und darf sieben
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Uberschreiten).

e Du kannst entweder
Zeile oder Spalte
werten. Du wahlst

welches von beiden.
Die Seeschlange u
erhélt 4 Punkte.
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Bote der Gotter

Nachdem du Hermod gespielt hast,

kannst du sofort ein weiteres Plattchen in

die gleiche Reihe wie Hermod legen. Am Ende deines

Zuges flllst du deine Hand auf funf Plattchen auf.

e Du kannst mehrere Hermods in einem Zug spielen.

e Du kannst ein Hel-Plattchen spielen, vorausgesetzt,
es grenzt horizontal oder vertikal an das gerade
gespielte Hermod-Plattchen an.

e Werte jedes Plattchen sofort nach dem Ausspielen.

Hermod erhélt 2 Punkte. Dann
wird ein Troll gespielt und erhélt
3 Punkte. Der Spieler erhélt
insgesamt 5 Punkte.
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